





Grundsatzliches

Der Laufer mit der Startnummer 1 lasst die Gruppe antreten und meldet
die Gruppe beim Bahnleiter an.

Die unmittelbar vor den einzelnen Laufern liegenden Gegenstande dirfen
erst nach dem Abschlagen in die Hand genommen werden. Das
Abschlagen zwischen den Laufern erfolgt von Hand zu Hand.

Wahrend des gesamten Wettkampfes darf nicht (!) gesprochen werden.

Alle auf der Skizze angegebenen Materialien liegen an den Markierungen
auf der Bahn (,innerhalb der Wettkampfbahn vor der Starlinie®).

Die Kubelspritze steht gefullt (10 Liter) an der 45-Meter-Markierung.
Die Laufer werden mit Startnummern von 1 bis 7 gekennzeichnet.

Da in den Kinderwehren keine Handschuhe getragen werden, wird auf
das Kuppeln von C-Druckschlauchen verzichtet.

Die Betreuer entscheiden nach eigenem Ermessen, sowie Kondition und
Fahigkeit der Kinder, welches Kind welche Aufgabe Gbernimmt.







Zusammenfassung

An der Startlinie liegen bereit:

1. ein 15 m doppelt gerollter C-Schlauch, angekuppelt an die
Blindkupplung bzw. TS (vor Laufer 1) + ein 5 m doppelt gerollter D-
Schlauch (vor Laufer 1)

2. eine Warnblinklampe (vor Laufer 2)
3. ein D-Strahlrohr (vor Laufer 3)
4. ein CM-Strahlrohr (vor Laufer 4)

An der 15-Meter-Markierung liegen bereit:

1. ein B-CBC Verteiler

2. ein 15 m doppelt gerollter C-Schlauch, angekuppelt an den Abgang 1
des Verteilers (fur Laufer 3)

An der 30-Meter-Markierung stehen / liegen bereit:

1. ein Knotengestell

2. 3 x Knotenleinen a 2 Meter lang, tUber das Knotengestell (fur die
Laufer 5, 6 und 7)

An der 45-Meter-Markierung steht bereit:
1. eine Kubelspritze gefillt (10L)
(far Laufer 1)

An der 53-Meter-Markierung steht bereit:

1. eine Bank o. &. mit drei 1L-Kunststoffflaschen (mit 500ml gefuillt)
_(fUr Laufer 3)







Ablauf Skizze
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Durchfihrung

L&aufer1: C-Schlauch zum Verteiler; Zuriick laufen -> [IEN{age)&4 anschlagen
Laufer 2: mit Warnblinklampe zum Verteiler; dort anschalten und warten; |auft am Schluss mit Laufer 1&E ins Ziel (Schluss= alle Flaschen
von Ablage)

Nach Abschlagen: [IEMIagd&4 laufen gleichzeitig los
EMEE: ab Verteiler C-Schlauch zur 30m Markierung; lauft zuriick und schlagt [IEIIGHaN
Laufer 4: CM-Strahlrohr zur 30m Markierung; halt es in der Hand und wartet; lauft erst am Schluss mit Laufer I,2&E ins Ziel

B8RS durch Kriechtunnel zum Knotengestell; bindet einen Knoten; lauft zuriick und schlagt [[ER{agaan

EMETE: durch Kriechtunnel zum Knotengestell; bindet einen Knoten; lauft zuriick und schlagt [IENEsdan

MEME®: durch Kriechtunnel zum Knotengestell; bindet einen Knoten; lauft zuriick und schlagt Laufer 18K an

Nach Abschlagen: Laufer 18K laufen gleichzeitig los

Lauferl: D-Schlauch

EWMEE: D-Strahlrohr

=» Laufen gemeinsam zur Kubelspritze

L&aufer1: kuppelt Schlau an Kiibelspritze (stellt sich daneben)

[! Bedienung Klubelspritze durch Person die mind. 16 Jahre alt ist]

MEWMEE: kuppelt Strahlrohr an Schlauch; Laufer zu 49m Markierung; spritz Flaschen von Ablage

Laufer 2&4 laufen mit Laufer 1&KJzuriick ins Ziel, wenn
a) Alle 3 Flaschen runtergespritzt wurden
b) Das Wasser der Kiibelspritze verbrauchtist

Die Zeit stoppt, wenn der letzte Laufer die Ziellinie Gberquert hat!




Datei Start  Einfliigen  Zeichnen Seitenlayout  Formeln Daten Uberpriifen  Ansicht  Hilfe
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Fehler |H3i Fe
Nr. | Nr. punkte H::::g Summe |,
1 Reihenfolge stimmt nicht (1-7 Laufer nicht hinter seiner Ausriistung) 5 0 0
2 Frihstart 5 0 0 ]
3 nicht abgeschlagen von Hand zu Hand [je Fall] 5 0 0 B
4 es wurde gesprochen[je Fall]. 5 0 0 B
5 nicht herutergespritzte Flaschen [je Fall] 5 0 0 B
6 nicht durch den Tunnel gelaufen [je Fall]] 5 0 0 ]
7 falscher Knoten [je Fall]. 5 0 0 B
8 Angriffslinie Ubertreten. 5 0 0 B
0 700 0 700

Fehlerkatalog Sa— —




MeckRlenburgische Seenplatte




